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1. A verseny célja

A verseny legfébb célja a kiberbiztonsagi, technikai képességek gyakorlasa, az elektronikus
informacidbiztonsagi szakmai orientacid, a szakma és a honvédelmi kibermUveleti szakterilet
népszerdsitése, Uj tehetségek felkutatdsa, toborzas és a kiberbiztonsdagi tudatossag novelése.
A verseny szervez6i célul tlizték ki tovabbda, hogy a résztvev6k a magas szint( technikai
feladatok megoldasa soran kompetitiv szellemben és kdrnyezetben érezzék magukat, amely
hozzajarul szakmai fejlédésiikhoz.

A verseny tovabbi célja a honvédelmi agazat tdmogatasdval egy személyek, kozOsség
kerllhessen Osszedllitdsra, akik civilként, de célzottan az agazatot tdmogatva vagy tdvlati
célként az agazat, igy a Honvédség, a Katonai Nemzetbiztonsdgi Szolgalat, illetve egyéb agazati
szerepl6k szervezeti kereteit megcélozva tervezik tovabbi fejlédésiiket és megmérettetésiiket
a hasonlé targykorben szervezett versenyeken.

Tovabbi cél egy szakmai kozosség épitése, amely sordn a résztvevGknek lehetSséglik nyilik
versenyz6tarsaikat megismerni és tapasztalatot cserélni.

2. A verseny szervezGje

A verseny szervez6je a Magyar Honvédség Kibermdiveleti Parancsnoksag és a Katonai
Nemzetbiztonsdagi Szolgdlat Kibertér MUveleti K6zpontja (a tovabbiakban egyitt szervezék). A
verseny soran a szervez6k tovabbi partnereket is bevonnak a technikai feladatok elékészitése
és a verseny szervezése érdekében. Ezen mindségilikben a verseny szervezéséhez feltétlendil
szlikséges adatokat megosztja az egylttm(ikod6kkel.

3. Fogalmak

Jatékos: a versenyre szabalyosan regisztralé természetes személy, aki magyar allampolgar.
Szervez@: a verseny lebonyolitasaért felel8s szervezet.

Feladat: az a kihivas, melyet a jatékosnak a verseny soran meg kell oldania, egy forduléban
tobb, eltéré nehézségl feladat is lesz.

Lebonyolitd platform: az a nyilt internetrél elérhet6 tér, amelynek segitségével a versenyt
lebonyolitjak.

Technikai tdmogaté: az a harmadik szerepl§, aki a verseny technikai feladatait 6sszeallitja és a
lebonyolité platformot Gizemeltet.

4. Részvételi feltételek

A versenyszabdlyzatot és az adatvédelmi tdjékoztatét minden résztvevének — a versenyre
torténd jelentkezés el6tt — meg kell ismernie és el kell fogadnia. A versenyre valé regisztracioval
és jelentkezéssel a résztvevék kijelentik, hogy megismerték és elfogadtdk a szabalyzatot és
tdjékoztatét. A versenyszabdlyzat megszegése a verseny barmely szakaszdban az els6
figyelmeztetést kovetSen kizdrast von maga utdn.

A versenyre a toborzd tevékenységre és igy a szervez6k hosszutdvu terveinek megvaldsitdsara
figyelemmel 18. életévét betoltott, de 35 évesnél nem id6sebb magyar allampolgarsagu
természetes személy jelentkezhet. Csak egyéni induldsra van lehet6ség. A versenyre térténd
jelentkezésnek elGképzettségi feltétele (iskolai végzettség) nincs, de a résztvevék részérdl
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elvart, hogy a feladatok megoldasahoz az informatikai biztonsag teriiletén magas foku elméleti
és gyakorlati tudassal kell rendelkeznitik. Egy személy a versenyre csak egyszer regisztralhat.

4.1. Regisztracio
A jatékosoknak a részvételi szandékukat — regisztracié keretében — egy erre a célra létrehozott
email cimre torténd levélkildéssel kell jeleznilk. A jelentkezés ezen fazisaban mar kotelezd az
aldbbi adatok megaddsa:

- egy érvényes e-mail cim megadasa,

- azonline részvételi azonositashoz sziikséges sajat név vagy becenév/nicknév.
Ezen regisztracid célja, hogy egy jelentkezd csak egy hozzaférést szerezhessen.
A helyszini fordulon torténd részvétel érdekében az online forduld soran az elsé 10
legmagasabb pontszdmot elért induldja és 3 f6 tartalék a fenti adatok mellett, illetve ezekre
vald hivatkozassal tovabbi, a katonai objektumba torténd beléptetéshez sziikséges személyes
adatok megaddsa is szlikséges.
Amennyiben egy, a helyszini forduléra behivott jatékos megjeldlt adatai 2024. 03. 01-én 8:00ig
a szervez6k részére nem keriilnek megkiildésre, azon jatékos eredménye érvénytelenné valik,
ebben az esetben a szervez6k fenntartjdk a jogot, hogy az online fordulé eredményei alapjan
a soron kovetkezd, tartaléknak jelolt résztvevdt soron kivil értesitsék és a helyszini részvételre
meghivjak.
A regisztracidoval a jatékosok kijelentik, hogy megismerték és elfogadtdk a verseny
Versenyszabalyzatat és az Adatvédelmi Tajékoztatdjat.
A versenyre 2024. 02. 23. 19:00-ig van lehetGség regisztralni.
A verseny szervezGje ellendrzi a regisztracié soran megadott e-mail cimeket. A sikeres
regisztraciorél a jatékosok visszaigazold e-mailt kapnak a szervez6t6l a regisztracié alkalmaval
megadott e-mail cimekre.
A szervez6k a regisztralt jatékosok fent meghatarozott adatai koziil az e-mail cimeket és a
regisztracié soran megadott nevet (nick) dtadhatja a verseny technikai tdmogatdjanak vagy
tovabbi, a végrehajtasi platform hasznalatdhoz szlikséges kilon regisztraciot kovetelhet meg.

4.2. Versenyre jelentkezés tovabbi feltételei

A versenyen nem vehetnek részt a szervez6 munkatarsai, valamint azok csaladtagjai, illetve
azok a személyek és csalddtagjaik, akik barmilyen mas formaban kapcsolatba keriiltek a
rendezvény szervezésével (pl. lebonyolitd platform kiilsGs és belsés munkatarsai).
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4.3. A helyszini fordulé végrehajtasahoz sziikséges adatok
- szliletési néy,

- anyja neve,

- sziiletési idG, hely,

- személyi azonositasra alkalmas igazolvany szama,

- az online forduld soran megadott azonosito,

- a regisztracio soran hasznalt e-mail cime,

- telefonszam,

- esetleges ételallergiara vonatkozd adat,

A nyereményjaték gybzteseinek tovabbi adatai:
- bankszamlaszam,
- addszam

A versenyben vald részvétel dnkéntes és ingyenes. A szervez6k minden személyes adatot,
amelyhez a verseny soran hozzdjut, bizalmasan és a hatdlyos adatvédelmi jogszabalyoknak
megfelel6en kezelnek, azt harmadik személynek nem adjak at — kivéve a szabalyzat 2.
pontjdban leirtak -, azokat harmadik személyek nem ismerhetik meg, az adatokat
hozzaférhet6vé nem teszi, az adatkezelés szabdlyainak mindenben eleget tesz.

4.4, Kotelez6en kitoltendd nyilatkozatok

A résztvevGk a versenyre vald regisztraciot megel6z6en az alabbiakrél kotelesek nyilatkozni:
,Kijelentem, hogy a Versenyszabdlyzatot és az Adatvédelmi tdjékoztatot megismertem és
elfogadtam.

Kijelentem, hogy az dltalam megadott adatok a valésdgnak megfelelnek, és kizdrdlag ezt az
egy felhaszndldi fidokot regisztraltam és haszndlom a verseny sordn.

Kijelentem, hogy a verseny ideje alatt, azzal ésszefliggésben a hatdlyos magyar
jogszabdlyokat betartva jdrok el.”

Regisztracidra és a versenyen vald részvételre csak a fenti nyilatkozatok szervez6k részére
torténd megtételével lesz lehetbség.

4.5. Egyéb szabalyok

A rendezvény szervezGje jogosult arra, hogy a versenybdl kizarja azt a jatékost, aki csalast
kovetett el, vagy megszegte a részvételi feltételeket, amely esetben a jatékos eredményei
torlésre kerlilnek a verseny adatbazisabdl.

A szervez6 fenntartja magdanak a jogot, hogy masik nyertest hirdessen, amennyiben okkal
feltételezi, hogy az elsé korben kivalasztott jatékos megszegte a részvétel feltételeit. A szervez6
a részére biztositott (rész)eredmények alapjan fenntartja maganak a jogot, hogy egyes elért
pontszamokat sajat hataskoérben fellilbiraljon.
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A szervez6 megitélése szerint, a verseny adott id6pontjaiban mindenki szdmara nyilvdnosan
kozzé tehet segitséget adott feladatok megolddsahoz (Hint-ek).

5. A versenyfeladatok, lebonyolitas

A verseny a meghatdrozott életkori feltételeket (18-35 év) teljesitdé természetes személyek
megmérettetése.

A lebonyolité platformokhoz valé hozzaférést — a versenyjelentkezés utan — a szervez§
biztositja. A részvétel feltétele a versenyszabdlyzat és a lebonyolité platform felhasznalasi
szabdlyzatanak, valamint az adatvédelmi politika elfogadasa. A lebonyolité platform angol
nyelven mikodik.

A feladatok megolddsat a CTF platformra tolti fel a jatékos, mely a szervez6 altal biztositott
elérési Uton keresztil, hitelesitést kovetGen a nyilt internetrdl elérhet6 lesz a verseny alatt. A
feladatok megoldasahoz — azok nehézségi szintjétél fliiggben, melyet a feladatért kaphatd
pontszam is jelez — alapszint( vagy mélyebb technikai tudas sziikséges. A feladatok célja
minden esetben egy ,flag” (zaszld) elérése (CTF feladatok), amely egyértelm(ien bizonyitja a
feladat elvégzését. A zaszIot elérni valamilyen technikai kihivas teljesitésével lehet. A ,flag” egy
egyedi azonositd (szoveg vagy karaktersorozat), amely minden feladat és felhaszndlé szamara
kiillonboz6 is lehet. Egy feladat akkor minGsil elvégzettnek, ha a zdszIé a megfelel6 formaban
elkildésre keriilt és az helyes érték(. A feladatok leirdsa és elérhet6sége a szervezdk altal
biztositott platformon taldlhaté, a megoldast is itt kell bekildeni. Egy feladat kiirashoz egy
»flag” tartozik, de a feladatok 6sszefligghetnek egymassal.

Minden olyan tevékenység, amely a feladat szandékos tonkretételére, elérhet6ségének
akadalyozasara, vagy a tobbi versenyz6 jatékanak szabotaldsdra iranyul (pl. eredeti fajlok
torlése, flag-ek fellilirdsa) a versenybdl valé kizarast eredményez. Minden olyan tamado jellegi
tevékenység, amely a biztositott, a feladatokban meghatarozott haldézaton kivilre iranyul,
azonnali kizardst és tovabbi kovetkezményeket eredményez.

Egyes, a leirdsban jelzett flag-ek bekildése mellé sziikséges még egy leiras (Un. writeup)
elkészitése is, melyben roviden megfogalmazasra keriil, hogyan jutott hozza a jatékos a flaghez.
Ennek elkészitéséhez egy dokumentumot (template) biztositunk a versenyz6k szamadra. a
Template a regisztralt személyek részére a regisztracios sordn megadott email cimre keriilnek
megklldésre, és a szervez6k onnan fogadjak el a megolddsokat kizarélag ebben a formaban a
verseny ideje alatt. Azon flagekhez nem kell writeup-ot késziteni, melyeknél ezt a szervezé nem
kéri. Azon feladatokndl, amelyekhez tartozik writeup kbvetelmény, ott a feladat pontszamanak
50%-3at adja a szabdlyosan bekiildétt és elfogadhato leiras.

A writeupok bekiildésére versenyzénként egyetlen lehetGség van (Osszesen és nem
feladatonként), az els6 bekildést fogjuk figyelembe venni.

Writeup bekildése érvényes flag feltoltés nélkil érvénytelen feladat megoldasnak mindsiil. A
lebonyolitd platformon a haszndlat megkonnyitésére ajanlott referenciak is rendelkezésre
allnak.

A feladatok tetsz6leges sorrendben oldhaték meg.
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A feladatok kiilonb6z8 informatikai biztonsagi témakat érintenek, melyek az aldbbiak:

A feladatok kilonb6z6 nehézségliek, igy azok teljesitéséért kilonb6z6 mennyiségl, elére
meghatarozott és kihirdetett pontszamot kapnak a résztvevék. A feladatok végrehajtdsara
részpontszamot a rendszer nem szamol.

A pontok és az id6 szamitdsa minden versenyz6 szamdra azonos id6pontban, a verseny
kezdetekor indul. A pontok aktualis allasat (scoreboard) a szervez6k valds id6ben NEM teszik
hozzaférhet6vé teszik a versenyz6k szamdra. Végleges pontszam, és sorrend, a writeupok
ellen6rzése utan alakul ki és keril publikalasra. A Rendezd véllalja, hogy az online forduld
végleges pontszamai és az igy kialakult sorrend publikalasra keril legkés6bb 2024. 02. 28.
12:00-ig.

A verseny szervezGi szikség esetén e-mailben kommunikalnak a jatékosokkal. Ez a
kommunikacids csatorna biztosit lehet&séget a jatékosoknak a verseny ideje alatt az esetleges
problémak jelzésére és segitség kérésére, ugyanakkor a szervez6 reagaldsa az egyéb feladatok
miatt korlatozott és nem garantilt.

A rendez6 fenntartja a jogot, hogy adott feladatokhoz kiegészitésekkel éljen, illetve a verseny
ideje alatt valtozasokat eszkdzoljon a versenyz6k vilagos tajékoztatasa mellett.

A szervezl a verseny ideje alatt donthet Ugy, hogy egyes feladatok megoldasahoz segitséget
nyujt (hint-ek). Ez minden versenyz6 részére egységesen elérhet6 mddon valdsulhat meg a
verseny hivatalos kommunikacids csatornajan (e-mail), vagy magan a platformon (CTF)
keresztil ugyanezeken a csatornakon meghatarozott feltételek mellett.

5.1. A verseny forduléja

A verseny két forduléban keriil lebonyolitasra.

A verseny online szakaszanak lebonyolitasa nyari kozép eurdpai id6 (CET) szerint 2024. februar
26. 08:00 és 2024. februar 28. 07:59 kozott zajlik (48 éra) online. A jatékra kizardlag ebben az
id6ablakban nyilik lehet&ségiik a résztvevSknek. igy, a versenyfeladatok végrehajtasara — a
jelzett id6ablakon belil — a résztvevéknek 6sszesen legfeljebb 48 6rajuk van.

A verseny résztvevGi otthoni kornyezetben sajat eszkézokon a lebonyolitd platform
segitségével, oda kapcsolddva, a platform technikai tdmogatdsaval és instrukcidi alapjan
vehetnek részt a feladatok megolddsaban.

A verseny ideje alatt a feladatok megoldhatéak maradnak.

A jatékosok rangsoroldsa pontozas alapjan torténik, melynek alapja a megoldott feladat
nehézsége. Egyenl6 pontszam esetén az utolso bekiildott feladat megoldasanak ideje a donté.
A verseny pillanatnyi allasa a résztvevék szamara NEM lesz elérhet6 (scoreboard).

A helyszini végrehajtds részleteir6l a szervezdk a tovabbjutott és tartalék személyek részére
2024. marcius 1-én 8:00-ig, a helyszini részvételhez sziikséges adatok megadasi hataridejéig
fogja tdjékoztatdst adni. A helyszini végrehajtas eltérhet az online fordulétdl.
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5.2. A szervezdk toborzasi és kapcsolatépitési tevékenysége

A verseny egyik célja a honvédelmi dgazat kibermdveleti teriiletére Uj jeloltek felkutatdsa és a
kapcsolatépités.

Tavlati cél, hogy a latokorbe keriilt személyek az dgazathoz kapcsolédd munkat
végezhessenek, ezen fellil a Honvédség tamogatasaval vegyenek részt mis, igy pl. a Nemzeti
Kibervédelmi Intézet altal hasonld céllal és targyban jelzett rendezvényeken.

Az ilyen tdmogatdsban részesul6 jatékosokkal a szervez6k a rendezvényt kovetéen veszik fel a
kapcsolatot egyeztetés céljabdl.

A toborzassal 6sszefliggd sziikséges informacidkrdl, lehet6ségekrél, a tAmogatas elnyerésének
feltételeirdl az érintettek kilon tajékoztatét kapnak.

6. Dijazas

e 7oz

A dijazas:

Els6 helyezett 200 000 forint érték(i, a masodik helyezett 100 000 forint érték(i, a harmadik
helyezett 50 000 forint érték(i nyereményben részesiil.

A dont6 dijazasanak vonatkozasaban a szervez6 a véltoztatds jogat fenntartja




